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Destins souverains l’Empereur, 
le Roi et le Tsar
Napoléon, Bernadotte et Alexandre Ier

En partenariat avec le musée de l'Ermitage de 
Saint-Pétersbourg et le Nationalmuseum de Stockholm
23 septembre 2011 – 9 janvier 2012

Dans l'ombre du mythe Napoléon, des destins tout aussi fascinants
font de l'Empire une véritable épopée : rivaux, alliés puis ennemis de
l'Empire, deux souverains du nord de l'Europe, Bernadotte, roi de
Suède, et Alexandre Ier, tsar de toutes les Russies, se confrontent aux
ambitions de l'Empereur jusqu'à sa chute ultime.
Tout en retraçant  l'ascension de ces trois figures hors du commun -
l'ogre corse, le père de la Suède moderne et le pacificateur de l'Europe -
, de Tilsit (1807) au Congrès de Vienne (1815), l'exposition s'attache
également à montrer le rayonnement du style Empire à Stockholm et à
Saint-Pétersbourg :  survivra à l'Empereur, jusqu'aux frontières de l'Ou-
ral, la force des symboles impériaux portés par les arts décoratifs, re-
flets du savoir-faire et d'un luxe à la française. 

Dossier enseignant en ligne
Visites de l'exposition durée 1 heure / tarif : 44¤ sur réservation
Visites-ateliers durée 2 heures / tarif : 80¤ sur réservation

Symboles et emblèmes découvrez les emblèmes et les 
symboles qui se rattachent aux souverains, puis en atelier, 
créez votre propre emblème.

Expositions
temporaires Mardi 13 décembre 2011 Sainte-Lucie :  

animation particulière pour les scolaires à l'occasion 
de cette fête traditionnelle suèdoise qui ouvre les fêtes 
de Noël. (visites de l'exposition, théâtre d'ombres, contes
traditionnels, confection d'une couronne 
de bougies …..)
sur réservation

Louis II
printemps 2012

Louis II règne sur la Bavière de 1864 à 1886. Dans une
époque en constante évolution, il revient aux valeurs 
anciennes. Passionné par l'histoire de France, il fait du
château de Herrenchiemsee une copie de Versailles, 
édifiée à la gloire de Louis XIV. Influencé par Richard
Wagner et marqué par sa rencontre avec Viollet-Le-Duc,
il fait construire plusieurs châteaux inspirés par le
Moyen-Age, tel que le château de Neuschwanstein qui 
ne sera terminé qu'après sa mort. L'exposition illustre
les goûts artistiques du souverain en matière 
d'architecture et de décoration.  

Dossier enseignant en ligne
Visites de l'exposition durée 1 heure /  tarif : 44¤ 
sur réservation
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Cycle 1   
grande section 
de maternelle

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

65 ¤ / 1h30

80 ¤ / 2h00

80 ¤ / 2h00

80 ¤ / 2h00

80 ¤ / 2h00

Il était une fois : rois et 
empereurs à Compiègne

Le bestiaire du palais

Il était une fois 
la locomotion

La malle du palais de 
Compiègne du 01/09 au 31/03

A table!

La chasse au lions

Le portrait 

L’architecture d’un palais

Découvrez comment se déroulait 
la vie des souverains dans leur palais. 

Recherchez tous les animaux qui se cachent 
dans les décors des Grands Appartements. 

Apprenez comment on se déplaçait autrefois.

Découvrez ce qu'est un palais à travers les
pièces des Grands Appartements et attribuez
chaque objet de la malle à la bonne pièce.

Des cuisines à la table de l'Empereur, empruntez
le chemin des serviteurs et découvrez comment
se préparaient et s'organisaient les repas. Puis
en atelier, décorez une assiette.

Recherchez tous les lions qui se cachent dans les
décors des Grands appartements, puis en atelier,
fabriquez un masque tête de lion.

Découvrez les membres de la famille impériale,
puis réalisez le portrait de l'un d'entre-eux en
atelier.

Découvrez l'architecture du palais, puis en atelier,
réalisez un château à partir de collages et dessins.

Effectuer une première 
rencontre avec un château
et des œuvres d'art.

Exercer son sens de 
l'observation.

Prendre conscience de
l'évolution des modes 
de transports.

Exercer son sens de 
l'observation.

S'initier à la vie quotidienne,
aux arts de la table et à la
composition des menus.

Exercer son sens de 
l'observation et pratiquer
le dessin.

Découvrir la vie d'un 
souverain et s'exprimer 
par le dessin.  

Travailler sur les formes
géométriques.

intitulé objectifs nbre d'élèves    tarif / durée

25

25

25

25

25

25

25

25

Projet2:Mise en page 1  24/06/11  09:48  Page3



Cycle 2   
CP - CE1 44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

65 ¤ / 1h30

65 ¤ / 1h30

80 ¤ / 2h00

Souverains et Empereurs

Du cheval à l’automobile

Des cuisines à la table 
de l’Empereur

Politesse et savoir-vivre 
à la cour
(du 1er septembre au 31 mars)

Hygiène, confort et intimité
(du 1er septembre au 31 mars)

Lumière !

Découvrez comment se déroulait la vie des
souverains dans leur palais.

Du char romain à l'autochenille Citroen en
passant par la première voiture électrique,
découvrez les moyens de transport d'autrefois.

Des cuisines à la table de l'Empereur, empruntez
le chemin des serviteurs et découvrez comment
se préparaient et s'organisaient les repas.

Découvrez les bonnes manières 
d'autrefois et exercez-vous à les pratiquer.

A travers les pièces des Appartements, 
apprenez les règles de l'hygiène et comment
on aménageait les chambres et salles de
bains pour améliorer le confort. Puis 
retrouvez les bonnes appellations.

Parcourez les Grands Appartements à la 
découverte des différents systèmes 
d’éclairage au fil des siècles et décorez 
un photophore en atelier.

Effectuer une première 
rencontre avec un château
et des œuvres d'art.

Prendre conscience de
l'évolution des modes de 
transport.

S'initier à la vie quotidienne
dans un palais.

Sensibilisation à l'usage
des règles de vie collective.

Prendre conscience de
l'évolution des modes 
de vie et acquérir du 
vocabulaire.

Connaître les techniques
d'éclairage d'autrefois, 
comprendre le fonctionne-
ment d'un appareil et 
réaliser une œuvre plas-
tique à visée artistique.

intitulé objectifs nbre d'élèves    tarif / durée

30

30

30

30

20

30
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80 ¤ / 2h00

80 ¤ / 2h00

80 ¤ / 2h00

80 ¤ / 2h00

gratuit

Monogrammes et emblèmes

Sur les chapeaux de roues

Autour et alentour d’une 
tapisserie

A table !

Malette -jeu

Trouvez qui se cache derrière les 
monogrammes et emblèmes des hôtes 
illustres du palais et créez un sceau 
personnalisé.

Observez l'évolution de l'attelage à 
l'automobile dans les collections du musée
de la Voiture et fabriquez une maquette en
carton de la première voiture électrique. 

Apprenez à décrypter une tapisserie (de la 
fabrication à l'iconographie) et réalisez une
bordure dessinée. 

Des cuisines à la table de l'Empereur, 
empruntez le chemin des serviteurs et 
découvrez comment se préparaient et 
s'organisaient les repas. Puis en atelier, 
décorez une assiette et un menu.

Découvrez le patrimoine en visitant 
librement les appartements historiques 
de façon autonome.

Savoir reconnaître le 
chiffre des rois, reines, 
empereurs et impératrices,
pratiquer le dessin et faire
preuve de créativité. 

Comprendre les différentes
énergies mises en œuvre
pour se déplacer, 
assembler une maquette 
et suivre des consignes.

Comprendre les procédés
de réalisation d'une tapis-
serie, observer ses ornements
décoratifs, faire preuve de
créativité artistique dans un
cadre défini.

S'initier à la vie quotidienne,
aux arts de la table et à la
composition des menus.

Exercer son sens de 
l'observation.

30

30

30

30

30

Cycle 2   
CP - CE1

intitulé objectifs nbre d'élèves    tarif / durée
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44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

65 ¤ / 1h30

65 ¤ / 1h30

Souverains et Empereurs

Compiègne, résidence royale
et impériale

Du cheval à l’automobile

De l’esquisse au tableau

De l’arbre au mobilier
(du 1er septembre au 31 mars)

Etoffes
(du 1er septembre au 31 mars)

Retrouvez les souverains étudiés dans les 
programmes d'histoire  grâce à l'évocation 
de leur vie au palais.

Découvrez l'agencement d'une résidence 
de souverains et comprenez comment 
l'architecture et la décoration illustrent 
leur pouvoir. 

Du char romain à l'autochenille Citroën 
en passant par la première voiture électrique,
découvrez les moyens de transport 
d'autrefois. 

Le Baptême du Prince Impérial par Thomas
Couture (XIXe siècle) Suivez chaque étape 
de la réalisation d'une œuvre : dessins 
préparatoires, études et composition finale.

Apprenez à identifier les essences de bois qui
constituent le mobilier du palais et découvrez
leurs différentes utilisations.

Matières, tissus et tissage : découvrez 
l'histoire des tissus et les principaux types 
de textiles.

Connaître des 
personnages de l'Histoire
de France.

Comprendre l'organisation
et la décoration d'une 
résidence de souverains.

Comprendre les différentes
énergies mises en œuvre
pour se déplacer.

Identifier les étapes 
d'élaboration d'un tableau.

Identifier des techniques
du bois.

Comprendre les 
techniques de tissage, 
reconnaître les principaux
types de textiles.

30

30

30

25

30

30

Cycle 3   
CE2 - CM1 - CM2

intitulé objectifs nbre d'élèves    tarif / durée
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80 ¤ / 2h00

80 ¤ / 2h00

80 ¤ / 2h00

80 ¤ / 2h00

gratuit

Portrait – autoportrait

L’art des jardins

Les jeux au palais

Sur les chapeaux de roues

Malette -jeu

Etudiez les différents types de portraits 
(officiel, intime, en pied, en buste, étude, 
caricature...)  dans les collections du palais 
et réalisez votre portrait officiel.

En retraçant l'histoire du parc, apprenez à 
reconnaître les types de jardins et dessinez 
le plan de votre jardin idéal. 

Découvrez les divertissements au Second 
Empire et réalisez un thaumatrope, jouet 
optique qui s'appuie sur la persistance 
rétinienne pour donner l'illusion du 
mouvement.

Observez l'évolution de l'attelage à l'automo-
bile dans les collections du musée de la Voi-
ture et fabriquez une maquette en carton de
la première voiture électrique.

Découvrez le patrimoine en visitant 
librement les appartements historiques 
de façon autonome.

Identifier les 
caractéristiques des 
œuvres présentées, 
acquérir du vocabulaire 
(se munir d'une photo 
d'identité).

Appliquer les notions de
symétrie et de perspective,
s'initier à l'art des jardins.

Apprendre le principe
d'animation des images.

Comprendre les diffé-
rentes énergies mises en
œuvre pour se déplacer,
assembler une maquette
et suivre des consignes.

Exercer son sens de 
l'observation.

30

30

30

30

30

intitulé objectifs nbre d'élèves    tarif / duréeCycle 3   
CE2 - CM1 - CM2
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44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

Divinités et héros de 
l’Antiquité dans les 
Grands appartements

Divinités et héros 
de l’Antiquité dans le parc
(d'avril à octobre)

Du cheval à l’automobile

Architecture et ordres : 
le néoclassicisme et le retour
à l’Antique

Art et pouvoir au palais

Analyser une œuvre d’art

Retrouvez le Panthéon grec et romain dans
les décors du palais.

Découvrez les mythes grecs et 
romains à partir des statues du  parc.

Par les collections du musée de la Voiture,
suivez les progrès des transports. 

A partir de l'architecture du palais et 
de la visite des Grands appartements, 
identifiez et caractérisez le néoclassicisme.

Dans les Grands appartements découvrez 
les liens entre art et pouvoir.

Apprenez une méthode pour comprendre une
œuvre d'art  à partir d’œuvres sélectionnées.

Identifier les grandes 
figures de l'inspiration 
artistique en Occident.

Identifier les grandes 
figures de l'inspiration 
artistique en Occident.

Découvrir l'évolution 
et le fonctionnement des
moyens de transport.

Comprendre l'apport 
de l'Antiquité dans le 
néoclassicisme. 

Comprendre comment le
pouvoir se met en scène
dans une résidence de 
souverain.

Apprendre à lire un 
tableau et une sculpture.

30

30

30

30

30

25

Certaines visites-ateliers du cycle 3 peuvent être adaptées aux classes de 6e et 5e.

Collèges   
6e et 5e

intitulé objectifs nbre d'élèves    tarif / durée
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44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

Portraits de souverains

Winterhalter, un peintre 
à la cour de Napoléon III

Carpeaux, le sculpteur 
du mouvement

Le palais sous 
le Second Empire

Art et pouvoir au palais

Le portrait, lecture 
et analyse d’image
Comprendre une œuvre d’art

A travers les collections du palais, découvrez
des portraits de souverains.

A travers les collections du palais, découvrez
les œuvres du célèbre portraitiste.

A travers les collections du musée du Second
Empire, découvrez les œuvres du célèbre
sculpteur du XIXe  siècle. 

Découvrez la vie de cour pendant les Séries
sous le Second Empire.

Dans les grands appartements, découvrez 
les liens entre art et pouvoir.

A partir de portraits présentés dans le musée
du Second Empire, déchiffrez une image.

A partir d'œuvres sélectionnées, apprenez 
à lire une œuvre d'art.

Voir quels sont les différents
types de représentation
des souverains et compren-
dre comment les arts sont
des témoins de l'Histoire.

Découvrir l'œuvre de 
Winterhalter et la remettre
dans son contexte.

Découvrir l'œuvre de 
Carpeaux et la remettre
dans son contexte.

Découvrir cette période 
à partir des Séries de 
Compiègne. 

Comprendre comment le
pouvoir se met en scène
dans une résidence de 
souverain. 

Apprendre à décrire un
portrait et à l'interpréter.

Apprendre à lire un 
tableau et une sculpture.

25

25

25

25

25

25

25

Collèges   
4e et 3e

intitulé objectifs nbre d'élèves    tarif / durée
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44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

44 ¤ / 1h00

65 ¤ / 1h30

80 ¤ / 2h00

Don Quichotte, 
héros malgré lui

El palacio de Compiègne

Le néoclassicisme 
et le retour à l’Antique

Art et pouvoir au palais

Arts, techniques et sciences

La restitution des états 
historiques

L'Histoire de Don Quichotte par Charles-
Joseph Natoire (XVIIIe siècle). Retrouvez par 
la peinture le célèbre récit de Cervantes.
(sous réserve de disponibilité de l'espace)

Découvrez  les grands appartements 
en espagnol 

A partir de l'architecture du palais et de 
la visite des grands appartements, identifiez
et caractérisez le néoclassicisme. 

Dans les grands appartements découvrez 
les liens entre art et pouvoir

A partir des collections, évocation des 
techniques (porcelaine, marquetterie, 
peinture, tapisserie, tissu, galvanoplastie....)
et des sciences (utilisation de colorants 
naturels, oxydes métalliques jusqu'à 
l'apparition des colorants artificiels)

A travers les appartements du roi de Rome et 
l'appartement topographique de Napoléon Ier, 
découvrez ce qu'est la restitution des états
historiques.

Faire le lien entre la 
peinture et la littérature.

Mettre en pratique un
cours de langue

Comprendre l'apport de
l'Antiquité dans le 
néoclassicisme.

Comprendre comment le
pouvoir se met en scène
dans une résidence de 
souverain.  

Comprendre comment les
arts sont le reflet des 
évolutions techniques.

Comprendre les étapes de
la restitution et le travail
des conservateurs des 
musées.

30

30

30

30

25

12

Lycées   intitulé objectifs nbre d'élèves    tarif / durée
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Si Liszt m’était conté

Lundi 14 novembre à 14h00
Concert commenté destiné aux scolaires durée 45mn

La vie trépidante du grand compositeur hongrois 
racontée par Marie-France Castarède, 
accompagnée par Louis Lancien, piano 
(lauréat de la Fondation Banque Populaire). 

5 ¤ par enfant (places limitées sur inscription). 

En complément (facultatif ) jeu d'observation dans les
Grands appartements à la recherche des instruments 
de musique qui se cachent dans les décors (gratuit).

Dossiers pour les enseignants
disponibles sur Internet

L'histoire du palais 
Le parcours de visite des Grands appartements
La vie de cour au palais sous le Second Empire
L'histoire de la locomotion
Le parc et sa statuaire

www.musee-chateau-compiegne.fr

Pour plus d'informations, contactez nous  

renseignements
service pédagogique : 03 44 38 47 10

réservations
service des publics : 03 44 38 47 02

Concert  pour
les scolaires Preparez  votre visite
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Musées et domaines nationaux 
du Palais impérial de Compiègne
Place du Général de Gaulle
60200 Compiègne
www.musee-chateau-compiegne.fr

Ouvert tous les jours, sauf le mardi, de 10h à 18h
Dernière admission à 17h15
Entre 12h30 et 13h30, les Grands appartements sont  
accessibles en visite commentée. 
Le palais est fermé les 1er janvier, 1er mai 
et le 25 décembre. 

�
Venir visiter le palais avec sa classe, 
avec ou sans conférencier 
le Service des Publics
Pour toute visite de groupe : réservation obligatoire 
du lundi au vendredi
tel 03 44 38 47 02
fax 03 44 38 47 01
service-publics.compiègne @culture.gouv.fr �

Bénéficier d'un partenariat éducatif 
avec le palais impérial 
le Service pédagogique
Du lundi au vendredi
tel 03 44 38 47 10
fax  03 44 38 47 01
service-publics.compiègne @culture.gouv.fr

Renseignements
pratiques

Droit d’entrée pour les groupes scolaires
Gratuit pour les moins de 26 ans, les étudiants 
et les enseignants en activité 

Pique-niques
Sur réservation une salle pique-nique peut être mise 
à disposition des maternelles et des primaires.

Pique-niques autorisés  dans les quinconces du parc. 

Soyez acteur de la protection de notre planète en 
respectant le parc et ses parterres historiques
marchez sur les pelouses autorisées et évitez celles 
qui sont protégées, découvrez la variété de la flore sans
cueillir ni arracher fleurs, fruits et feuilles, rapportez
avec vous les détritus de votre pique-nique, surtout
quand les poubelles sont pleines. 
Merci.

Les ateliers bénéficient du soutien des entreprises suivantes

Un palais au cœur 
de la ville et 
à l’orée de la forêt
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